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Lieu de naissance : Taol-Kaer - ile aux Cairns - Rural

@ I VisToire Classe sociale : Noblesse
Revers : Solicude

Eribor est un preux combattants. Il peut étre un peu obtus par instants, auquel cas il veut mieux ne pas le chercher car il est connu pour

se mettre dans des coléres noires. Sa famille est protée disparue et il est parti de chez lui
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Traits de caractére - Quchité - Céméraire
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Culpabilice: 5

@ Points dCxpérience: Resce: 80  Tozal: 100

Faits marquants . Il a probablement un rapport avec le disparition de sa famille.
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