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Lieu de naissance : Reizh - Region de Kalvernach - Urbain

@ hif‘;t{}ire Classe sociale : Arcisan

Revers : Maladie

Apres avoir été atteint d'une gangréne bubonique , il a trouvé la voie du froid et a rencontré dieux qui lui a laisser des séquelles aux
visage pour qu'il n oublie jamais a qui il doit la vie. Il ne supporte pas les autres religions et cultes; il est vous une dévotion absolu au
temple et est pret a convertir tout ceux qui son sur sa route , par la violence si il le faux . Mais c'est aussi un combatant sournois et

vissieux. Malgré ses origines il a sus se faire une place , et ce faire respecter au sain du temple Il est laid violent et méchant !

@ Sancé mencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie
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