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Lieu de naissance : Gwidre - Region de Gouvran - Rural

@ hif;toifve Classe sociale : Paysan

Revers : SéqueLLe - Maladie - Violence

Renan a toujours voulu devenir un guerrier, ses parents étant tres religieux il s'est tourné vers les lames du Temple ayant lui aussi la foi.

I1 est quelqu'un de droit et bon envers les autres.
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Culpabilice: 4

@ Poincs d€xpérience: Resce:5  Tocal: 100

Faits marquants : Lors d'une enquéte sur des disparitions dans une region reculé, le groupe d'hommes auquel il
appartenait sont tombés sur un fait Feond. Si il fait parties des quelques survivant, il a gardé de lourdes cicatrices sur le

visages et le bras gauche.
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