Noso : kji,
Sexe: F j\qe:

Desc r-iption DY

@@) Voies (@'_@

Combativité .
empatl‘&ie -
Créacivicé: ]

Raison :

Idéal -

24

(&) Avantages @

Alli¢ swencor

5

Deu. F)Lc . &ontinent

]oueur 5 daYed

( Décier - @ommercant

Ccacde sancé

00000

-1 00000

2 0000

Bon
C‘ﬁcxnceuse

Moyen

Grave
Désavan Ccu]e:s

Critique -3 O OO0

O

Viqut’;ur - 10

Survie: 3

CARAAALAA Domaines & Disc IPL ines SSDRIRR
@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ DE reepT ton @ chré:s::ﬂtat ion
QO0O®O®O(CrREA:1T ) OOOOO+(RAI: 5) O0000+rAI: F5) O0000+(Ccrea1 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @( DNilicu Nazurel @ Priere @ Science
00000 +comB:1 ) OOOO0O+EMP:F5) OO000OO+(IDE: 3) O0000O+(RrRAI: §5)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( | )rs. Demorchen @ Prouesses @ Cir & Larcer
®O000O0+EMP:5) @O0000+EMP:H5) O@O@O®O0O+(comB:1 ) OOOOO+(comB: 1)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Q@O0000+(rRAI:5) @O@O000+(RAI: ) 00000+ EvMP:5) OO0O00O+(EMP: 5)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
— dom: 2 Att:4/1 Def: 15 Rap: 0 R idice
Arbaléte dom: 2 Offensive bos e
Att:5/2 Def: 14 Rap: 6 OO00Q0
Francisque dom: 2 D ‘ff.'l' e AI" eS¢
Masse d'armes dom: 2 Att: 3/0 Def: 16 Rap: O
‘ Rnpidc
Carath dom: 2 Att: 4 Def: 14 Rap: 7
. ! (MNouvement
Pocencicl : | Att: 0/0 Def: 16 Rap: 6
@ equipement @ Crésor
O A Braise
R P g -
0 A Gire
Objets Pré:c:ieuyx
@ Ressources
@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e;caLtcxt’ Te p) ;’SK ]:Lu_x

Score : 9 / 9 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

?E (Miracles mwireurs:

Flux fossile
00000 00000 00000




Lieu de naissance : Reizh - Archipel des Tri-Sweszors - Urbain
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