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Lieu de naissance : Gwidre - Forec des (Dummures - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Rumeur

Rammilla vivait dans sa jeunesse en bordure de forét avec ses deux parents et un jeune frére cadet. Lors d'une chasse organisée par les
villageois habitants les villes alentours, un feu a ét¢ démarré dans 1'optique de controler les mouvements du gibier sans prendre en
compte le fait qu'il y avait une habitation sur le lieu de chasse. Rammilla partie chercher de I'eau au ruisseau ne vit pas sa famille périr
dans les flammes, simplement les restes que les villageois avaient laissé derriere, soit des flammes, des cendres. Elle resta 15 jours
durant a veiller sur les décombres avant qu'un félidé vint perturber son deuil en se frottant a elle. La béte, fréle, tremblante, semblait ne

pas avoir mangé quelque chose de convenable depuis bien longtemps. Elle se mit donc en quéte de nourriture a la fois pour elle, mais(...)
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