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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : Violence - Chance

N¢ dans une famille noble Osag, Adham a recu militaire qui le destinait trés tot a devenir chevalier. Aprés avoir connu quelques
batailles, Adham est retourné a la capitale afin d'ouvrir une auberge avec deux de ses compagnons, Le Vieux C'mahog, dans laquelle il

a engloutit une partie de sa fortune, mais qui lui procure une source de revenus. Entre temps, Adham continue son métier de chevalier

errant.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 900000 00000 O0O000O0 O0O0O0O0O
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : (Telamcolie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience: 3 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Passion : 5

Traits de caractere - Qualiceé : Courcujeu)c

Subversion : 3
Défaut : OrqueiLLeu;c

emotivité ¢ 4
Dﬂute 4 2

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce: 20 Tozal : 100

: Faits marquants : Au cours d'une guerre, Adham a rencontré ses deux meilleurs amis, avec qui il a ouvert une

auberge a Osta-Baille. Il a également rencontré une fille avec qui il a connu une romance.

Les Ombres d'Esteren © 2010 Agate RPG — www.esteren.org



