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Lieu de naissance : Gwidre - Ré(}ion deﬁpiation - Urbain

@ hif;toifve Classe sociale : Noblesse

Revers : Rumeur

Marlech est originaire d'une petite bourgade gwidrite proche de la frontiere avec Taol Kaer. Sa famille a pris fait et cause contre le
temple dans la grande guerre il y a 50 ans. Hélas le traité de paix a placé leurs terres du mauvais c6té de la frontiere et les a contraint a

l'exil. Sans terres ni revenus, les Mac Elhas ont périclité et Marlech en est le dernier représentant avec sa soeur.
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Faits marquants . La malchance des Mac Elhas est 1égendaire et les précede souvent. Qui voudrait prendre le risque

de partager son destin !

Les Ombres d'Esteren © 2010 Agate RPG - www.esteren.org



