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Lieu de naissance : Gwidre - Forec des (Murmmures - Urbain

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Arcisan

Revers : Pauvrece

Tarish, ton peuple est un peuple nomade qui voyage dans toute la péninsule et méme le continent, Tenté par 'aventure urbaine, tu as
essay¢ de t'installer dans une petite ville de la forét des murmures en commergant le bois. Mais un rival jaloux de ta réussite a réussi a
geénérer des pertes considérables en faisant attaquer tes convois par des brigands. De plus, il a réussit a attirer sur toi l'attention d'un
jeune Sigire, HUGO DE PRIADN en prétendant que tu pratiquais la sorcellerie. Haissant les Gwidrites et criblés de dettes, tu as fuis

vers TAOL KAER, mais toujours motivé, tu as bon espoir de te refaire une réputation et surtout fortune.
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