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Lieu de naissance : Gwidre - Région dArd-Amrach - Urbain

@ hiﬁtﬂif‘e Classe sociale : Clerge

Revers : SéqueLLe - Violence - Dcxuvreté

Issu d'une famille aisée de teinturiers de Nectan, le jeune Devrig se tourna des son plus jeune age dans la voie des armes. Ses parents
voulurent faire de lui un érudit et le l'incitérent donc a faire des études au Temple. Il revint chez eux quelques années plus tard comme
Chevalier lame. Il partit ensuite en mission pour I'Unique et, en revenant chez lui, il découvrit que la fabrique de ses parents avaient

brilé. 11 se retrouva seul, mais avec 1'Unique comme compagnon.
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