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Lieu de naissance : Gwidre - Forec des (Murmmures - Urbain

@ hiﬁtﬂire Classe sociale : Clerge

Revers : SéqueLLe - Amour tracjique - Maladie

Warog est un guerrier qui a connu plus que son lot de combats. Né peut de temps apres la guerre du Temple, son pére lui donna un
entrainement martial digne des plus grands maitres d'armes. Il rentra tout naturellement dans l'ordre des chevaliers lames pour
combattre les infid¢eles. 11 combattit longtemps a la frontiere de Reizh et fut méme le témoin du massacre de son unité. Il réussit a tuer
plusieurs des responsables, gardant leurs scalps comme trophées, mais ces mémes personnes lui gardent une rancune tenace. Pour

¢éviter ses déviances, le Temple le mit en mission de soutien et de protection aupres de groupes mineurs bougeant réguliérement.
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