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Lieu de naissance : Reizh - Region du Pont de LAlLiance - Urbain

@ hif;toire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Adversaire

Famille d'artisan, plutdt nomade, qui a réussit sa vie en vendant un produit phare (a définir) a travers tout le pays. Volonté de continuer

sur les routes et de vendre. Relativement bonne réputation.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA:O0000 00000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : hrsz:érie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Dersonnalicé @‘C A— @_

Conscience: 5 Instinct: 5 Orientation : Raciornelle

Passion : 2

Traits de caractére - QuaLité - Concencré
Subversion : 3

Défaut : pvéccxutionneu)c
CrocTivicé : 5
Douce : 1}

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce: 20 Tozal : 100

Faits marquants : Un des plus jeunes vendeurs ambulants dans le pays. Famille notable dans le commerce de la
région. Pas de signe particulier, a part une cicatrice sur le torse, suite a un malentendu avec un commercant des montagnes

(qui était ivre au moment de la transaction).
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