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Artisan de peére en fils ,le pere de Gordekal travailla trés dure au point de s'en rendre malade pour que son fils devienne ingénieur et non
par un simple roturier comme lui méme le fut. C'est pourquoi Gordekal apporte tant d'importance a son travaille. A part ¢a il est marié
et est pere de deux enfants mais comme tout bon pere indigne , il ne les voit jamais bien trop occupé par son travaille ou a jouer aux

cartes dans les tavernes. Il adore inventer des machines farfelu et se passionne secrétement pour les arts occultes.
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b : Faits marquants : mort de son pére. mariage, enfants . S'est fait volé son projets de création d'une machine de
guerre dans lequel il a passé énormément de temps et d'énergie par un ancien collégue et ami. Depuis il & beaucoup de mal a
ol _ ‘ faire confiance a autrui. Réve secrétement de ramener son pere a la vie avec les arts occultes méme si dans le fond il sait

que ce n'est pas possible.



