2= Wilag, o o =i e / o . e T 7 '. .
= T / ) e > i

]aueur': angie
5% Seac (Nécier : @edecin

'-.._-. Al
= Pt

Voies (@_% @ Avantac]es @ état de sancé
Bowrre sancé 2o

Bon 0000 Ou‘;ﬂ
| Moyen -1 OO000
empathie : Grave -2 O000O0O

Créacivicé - Déﬁavaﬂtac]es Critigue -3 O 00O
. D‘ﬁobie

ST "

-;-',' - :-
;..__1_... C{}mbﬂ- Ci\*‘it é . 3 Inscince de survie

Agonie O

Raison ;

s

Vi(]ueur' =9 10

Survie: 4ox
il

2 TR J J g - - ‘.: '_ . ‘.'!" + .
e R Eﬂ . ;.‘%.ﬁ"‘ 7 L
"‘ . w* P X b

T T Ty : L A LA AT
AAARRARAAE Domaines & DISCI‘PLI‘I‘!E‘S SRR

-

.: @'Artisannt @ maqience @ DET"CEFltiOﬁ @ RE’PI“éSE‘I‘?t&C‘&?%\[' -
& O00OO+(CREA: 5) O0000+(rAI: 5) @O000+RAI:F5) OOOOO+(CREA:D).

Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus ;
Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc :

ety
4 | &

& 3 @ Combac au C. @ (Milicu Nazurel @ Priere '@'Scier&ce
B & ®@O000+(comMB: 3) OOO00OO0O+EMP: 2) OOOOO+(IDE: 2) 00000 A 5)

X '_ Banus ¢ Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : 4%
> Disc : Bitc s Disc : Disc : Médecine 6
S Disc : Disc : Disc : Disc :

% Disc : Disc : BeH N8C

¥

.I;@:-Discréticn @ m'l's‘ Vemorchen @ Df'oucﬁses @ Cir & Lancer = .
g O0000+(EMP:2)  0O0000+(EMP:2) @O00O0+(CcoMB:3) @@OO0O +(COMB: 3) R

R B_-_::nim A Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : %
b ___.ﬁD]..SC-:_ Disc - Disc : Disc : ::E?
. *Digc = Disc : Disc : Disc :

L Disc: Disc : Disc : Disc : ;

- @éruﬁiriﬂn @ Occulcisme @ Relazion @ V"T“‘}E

} 00000 (RAI:5) O00O0O0+(rAI: 5) 00000 :vr:2) OOOOO+(EMP:2). |
. Bon S : I'fj h - Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : P L B
3 Disc : Disc : Disc:
Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc :

B X




- Accicudes de combarc
CaC/Tir -
: L -+ s SEnﬂdaT"d
f.-:-- ol dom : Att:4/5 Def: 12 Rap:
o A : .
| Glaive continental dom : Offensive

Att:6/7 Def: 10 Rap: Q00 0O0E®

dom: Défcnsivc Armu *es
Att:2/3 Def: 14 Rap: Cotte de cuir clouté (2)

P..nl}idc
dom : Att: 4/5 Def: 10 Rap:

g 1 . ‘ (MNouvement
; DﬂtEﬂClEL . 2 Att: 0/0 Def: 14 Rap:

dom :

Gy ‘,.'-‘-\- ¥
{E e

O & Givre :

Ob'jets Pr'éc:ie'u.x- -

e T

i r-__- g

@ Ressources '

00000 00000 00000

& A +-cs de combac

00000 00000 OGOOO

00000 00000 00000 B
,‘,. ﬁ ¥

eﬂaLCation :> ]:Lu'x
e o ¢ Flux minéral b
*mifaﬂ&srmjeurs: 00000 0O0000*00000 &

Flux végétal _
00000 00000 OOOOO

Flux organique
00000 00000 OOOOQ-; ._

* (Diracles mwireurs: Flux fossile "e d

£ 00000 00000, o@d@d




Classe sociale ; Bourqeozs

Revers ! Violence

i'Ef‘;}RéSlstance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

}"-_TRAUMA 0000 O0O0O00O O0OO0OO00O O0O000O
. Endurcissement: OO O OO OOOO0O0O OO0O0O00 O0000

. Désordre: Obsession Acc./Aff.
_ Séquelles : Aptitude Spé. :

@ ipersonnal icé

Consc:lence 7 4 Instinct: © Orientation : Raciorrelle

Traits de caractére : QuaLité : Df’udeﬂt

Subversion :
Déf'aut 3 Drécaut iorreux

CyvocTivicé -
Dﬂu ce :

CuLPnbil.ité :

S

o "\‘.'.'
= =2

@& Poircs d’e,xpérience: Resce: 15 Tozal : 15




