Nﬂm - @WQ””

Sexe: H j\qe:

Desc r-iption :

@@) Voies (@'_@

Combativité :
empatl‘&ie -
Créativité .

Raison :

Idéal -

—-—

1 IR (SR S OV

17

(&) Avantages @

DELIFDLE: @ri-@{azeL

]oueur . @lorso

(Nécier : @ccuLtisc

Ccacde sancé

00000

-1 00000

2 0000

Vif despric Bon
Moyen
Grave

DOésavan taqes

Critique -3 O OO0

O

Viqut’;ur - 10

Survie: 3

CARAAALAA Domaines & Disc IPL ines SSDRIRR
@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ DE reepT ton @ chré:s::ﬂtat ion
@OOOO+(CREA:2) @@@®OO+(RAI: H) @O000+rRAI:S5) OO00O00O+(CREA:2 )
Bonus : Malus : Bonus : 41 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @( DNilicu Nazurel @ Priere @ Science
O0000+(comB: 3) OOO000O+(EMP: 4) OOOOO+(IDE: 1) @O OO0O+(RAI: §)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( | )rs. Demorchen @ Prouesses @ Cir & Larcer
O00O00O+(EMP:4) O0000+EMP:4) OO000O+(comB:3) O0O®®O +(COMB: )
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Q@Q0O000+(RAI:5) O0000®+(RAI: 5) ®@OO000+(EMP:4) OO0O00OO+(EMP: 4)
Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Artefact de combat © Disc: Disc :
Disc : Disc : Hypnose © Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Dé'Fense :
CaC/Tir

dom : Att:3/7 Def: 14 Rap:7 R slpra:
dom : Off'cﬁsivc C‘LPI N
Att:5/9 Def: 12 Rap:7 O Q000
dom : 'Déf'cnsivc Armu 1~cs .
Att:1/5 Def: 16 Rap: 7
Rnl_‘lidc
dom : Att: 3/7 Def: 12 Rap: 9

) : (Mouvement
Pozenciel : 2 Att:0/0 Def: 16 Rap:7

dom :

@ éclu'ipement @ Crésor

Ob'jet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e;caLtcxt’ Te p) ;’SK ]:Lu_x

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

:‘% (Miraclesmineurs:  plux fossile
QOO0 OO0 OO0




Lieu de naissance : Gwidre - Région dArd-Amrach - Urbain
@ I YisToire Classe sociale : Bourgeois

Revers :

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @O0O0O00O O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: O OO OO OO0OO0O00O O0O000 00000

Désordre : Pararor a Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persommalice @) g (@,

Conscience: 6 Instinct: 5 Orientation : R acior»elle Dnss' e 3
i :

Traits de caractere : Qualice : ]-Oqique
Subversion -

Déf'aut : préccxutionneu;c
émot ivicé: Y
Dou Ce: 5

Culpabilize: |

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :
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