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Lieu de naissance : Reizh - Région de Farl - Urbain

@ I YisToire Classe sociale : Bourgeois
Revers : Maladie - Solicude - Chance

Sa famille était assez connu pour vendre des bras mécanisé€s aux personnes. Ils ne manquaient de rien. Sa famille a été assassiné. Il a

survecu a cette attaque mais s en est sorti de justesse. Il souhaite retrouvé ceux qui ont tu¢ sa famille. Il souhaite perpétuer ce que sa

famille faisait
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Faits marquants . - Famille assassinne - a survecu a une maladie
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