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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain

@ hif;toifve Classe sociale : Noblesse

Revers :

Demi-elfe tres attirée par les arts et la grace, elle s'est tournée tout naturellement vers la profession de barde ou ménestrelle, ou la

danse, la musique et le jonglage lui permet de s'exprimer au mieux ainsi que de séduire son public.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 900000 00000 O0O000O0 O0O0O0O0O
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : (Telamcolie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Dersonnalicé @‘C A— @_

Conscience: 3 Instinct: © Orientation : Inscinccive

Passion : 1%

Traits de caractere : Qualice : Drole
Subversion 5

Défaut : IndisciPLinée
Cocivicé : 3
Daute ; ]

Culpabilize:

@ Poincs d€xpérience: Resce:5  Tocal: 100

Faits marquants : Bricoleuse du dimanche et amie des elfes, elle s'est fait fabriquer un gourdin qui peut faire de la

musique, qu'elle a sculpté et décoré (Didgeridoo) en bois de Boulorne noir, trés dur.
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