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Lieu de naissance : Reizh - Region de Kalvernach - Rural

@ hi.‘:"ptc}ire Classe sociale : Arcisan

Revers :

Sader Colruyt est né dans le village de Litunborg au Nord de Kalvernach dans une famille d'artisans commergants pauvres mais
reconnus localement. Il est le fils de Zedaher Colruyt, artisan connu jusqu'a Kalvernach pour la recette du Zedhammer, un fromage cuit
aux herbes. Bien que destiné a marcher dans les pas de son pere puisque étant son seul enfant, son pere le délaissera sans apprentissage
lorsqu'il se rendra compte que Sader est simplet. La condition de Sader ne lui permit pas de se rendre compte de cet abandon, aussi son
humeur n'en souffrit pas, et c'est sa mere qui lui apprit a travailler de ses mains pour un jour subvenir aux besoins de la famille. Sader

apprit alors a confectionner des ustensiles de cuisine simples et ornés a I'aide de ciseaux a bois, que sa mére et lui revendait au jour de(...)
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Conscience: 8 Instinct: 4 Orientation : Raciorrelle

Passion : 3

Traits de caractere : Qualice : Prudenc
Subversion: ]

Déf'aut - mpoté
o CiViTé : 3
DGLLCE: ; 5

Culpabilice: 3

Poincs dCxpérience: Reste: 25  Toral: 100

p : Faits marquants : A huit ans, Sader est gravement malade, il n'assimile plus la nourriture. II guérit de cet état, mais
ne reprendra jamais une constitution normale. A quinze ans, Sader perd son pére, assassiné dans des circonstances
ol __ inconnues en forét alors qu'il chassait. A dix-huit ans, refusé par une fille du village a qui il faisait la cour, il garde de cet

¢vénement une peur viscérale d'engager une discussion avec les inconnues.



