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Accicudes de combac
CaC/Tir
Scandard
3 Att:1/6 Def: 10 Rap: 8
3 OFFcﬂsi\*c
Att:13/8 Def: 8 Rap: 8

Defensive A rmures :
Att:9/4 Def: 12 Rap: 8

P..nl_ﬁdc
dom: Att:n/e Def: 8 Rap: 10
ml‘.'"..l'\'l'_“'lﬂl:‘ﬂt
Att: 0/0 Def: 12 Rap: 8

dom : Bouclier Osag (1)

Cuirasse continentale (3)
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~ Collier en griffes d'ours

-_ Hache de Combat a deux mains (usé (...)
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el ‘Lieu de naissance : Reizh - Region de Ralvernach - Rural
5?:'0’11'3 Classe sociale : Noblesse

o

Revers :

from e

Ron e, il a grandit dans la rosace de Kalvernach. Son ¢ducation au sein des ronces lui en a apprit suffisamment pour savoir que 2

-

ne se faisait pas avec des livres plein la téte. 11 préfére de loin les missions a l'extérieur et se porte chaque fois volontaire. i
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. Résistance mentale: 8

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

' TRAUMA : @@ 000 00000 00000 00000
~ Endurcissement: OO O OO OOO00 O0O000O0 00000

_ Désordre : Frénésie Acc./Aff.
~ Séquelles : Aptitude Spé. :

| @,ipersonnaucé

- Conscience: 5 Instinct: 7 Orientation : Inscinccive

Traits de caractére : QuaLité 2 Optimiste

Subvc 1~S10 ;
Déf'aut 3 ]mpruclent

CyvocTivicé -

Dﬂutc 5

CuLPnbil.ité :

@ Doiﬂt5 dC .xpér"ience . Resce: O CTocal : 100

Faits marquants . Attaqué par un ours, volontaires pour toutes les missions en extérieurs, surtout si elles sont

dangereuses. Stir de sa force. Fort, et sachant qu'il l'est, il a développé son propre style de combat a la suite d'un combat - :




