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A rsres A ccicudes de combac Défense :
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Dague,poignard,couteau dom : | Att: 6/2 Def: 14 Rap : 7
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@ équipement @ Crésor

Besace de cuir 25 & Braise
Herbes médicinales communes
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Appats (nourriture pour animaux)
Kit de couture (fil, aiguilles d'os) O & Givr'e
Gourde
Pierre gravée Obj €Cs PT"é cie ux

Kit de cuisine (petite casserole, cuill?(...)
Kit de camping (couverture, tente 1p,(...)

Kit d'écriture
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - ile aux Cairns - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers :

Origine : Val de Deag, Fearil Parents paysans N'a pas concrétisé sa premicre relation amoureuse (concentrée sur la formation) Formée
par sa Grand-M¢re, morte -> ogham hérités + pierre porte bonheur A demandé¢ au dermorthén de Dearg de finir sa formation A repéré
un C'maogh négatif sur Zeriac, un magientiste inconnu, a décidé d'en savoir plus -> le suivre, et intégrer le groupe Plutdt en accord

avec les principes demortheén

https://docs.google.com/document/d/1amQhNcsIRaHTcx6JRbTSZMSH{fGe31X0d2Yhz1sBSFE/edit?usp=sharing

@ Sancé mencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA:O0000 00000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : (Telamcolie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice D Cravers &

Conscience : 5 Instinct: 5 Orientation : Inscinccive

Passion : 2

Traits de caractere : Qualicé : Sensible
Subversion : 3

Défaut - Pésicance
Crrocivicé - 5
Daute . 4

Culpabilize: |

@ Poincs d€ xpérience: Resce:2  Tocal: 242

Faits marquants : Tient I'alcool
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