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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hif’,t’oire Classe sociale : Arcisan

Revers :

Acethél est originaire de Blannoire, D¢s ses 12 ans, son pere 1'a obligé a devenir mineur comme la majorité des hommes du village.
Cependant Aethél posseéde un réel talent pour le dessin et la peinture et réve d'en faire son métier. Ce talent a été détecté par Gwenyn
Reith, un prétre de Gwidre ayant séjourné a Blannoire lorsque Aethél avait 14 ans. Depuis, Aethél s'est fixé pour objectif de quitter
Blannoire a la premiére occasion et de rejoindre Gwenyn Reith, son mentor, qui pourra parfaire son apprentissage du dessin et de la
peinture et lui permettre d'illustrer des textes sacrés, ou de réaliser des fresques dans des temples ou des maisons de nobles. A noter

¢galement qu'Acthél est un excellent nageur.(...)
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