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A rsres A ccicudes de combac Déf'ense :
CaC/Tir

Epée longue droite Osag dom: 3 Att:8/7 Def: 14 Rap: 8
: Ra]:)iclité ;
s & Offensive
Att:10/9 Def: 12 Rap: 8 OO0

s Deéfensive Amures :
. Att: 6/5 Def: 16 Rap: 8 Bouclier Osag (1)

Rn. »ide .

® 5 Cotte de cuir clouté (2)
dom : Att:8/7 Def: 12 Rap:10

) : (Mouvement
Dﬂ'c':nt“:l' E 2 Att: 0/0 Def: 16 Rap: 8
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Lieu de naissance : Reizh - Reégion du Pont de LAlLiance - Rural
@ I ’iﬁt’oire Classe sociale : Noblesse

Revers : ]lumeuf - Amwour Cragic'ue - Solicude - Chance

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Cxalcacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience: 5 Instinct: 5 Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 3

Traits de caractere : Qualicé : ]”tuitif k2 X - 2
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Déf'aut - Nscéc ique
émot iviTé : 5
Daufe : 4

CuLPabiLité 2

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :
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