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Lieu de naissance : Gwidre - Région dArd-Amrach - Urbain
@ I )iﬁ‘C’Oir'e Classe sociale : Clerge

Revers : Amwour Craqiclue - Violence - Solicude

Apres une vie au service du temple en tant que lame, il fut désigner pour diriger le groupe spécifique dénommé les guerriers saint,

regroupant les combattants les plus aguerris et les plus pieux de tous les ordres du temple.
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@ Points dCxpérience: Resce: 0 Toral: 600

Faits marquants . Chef des guerriers saints.
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