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‘Lieu de naissance : Gwidre - Forer des (Murmures - Ufhcun A
Classe sociale : Noblesse :
Revers : h & T %

o Bl 0t S e 1 T o -".
o = -

a f Qr@;_gi;;glle habitait a cause d'une attaque ennemie et ne sait pas ce qu'est devenue sa famille. Elle g_efe reg,gel_lm
'est présenté comme maitre d'armes, étant en réalité le chef d'un groupe de mercenaires. Elle a donc appri _lqma,me‘men ;_

¢ et est devenue tres douée. Mais ayant appris la véritable identité de son maitre, elle s'est enfuie. Elle habite a présent seuL
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g Faits marquants N'a jamais retrouvée sa famille. A été trompée par son maitre d'armes. Est excellente au combat.

[f Vit en solitaire dans une forét.
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