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Desc r-iption :

a@ Voies (g_@ @ Avantaﬂes @
Belle

Combativ tCé : 2 Incuicive

empatl‘&ic : 5

Créacivice: 4 ‘Desavaﬂtax]es

Raison : 3
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]oueur: @miue
'( l )éfiﬁ'f": @emort‘ﬂ‘en

Ccacde sancé

Bon 00000
Moyen -1 OOOO0OO
Grave -2 O00O0
Critique -3 O OO0
Agonie O

Viqut’;ur: D)
Survie: 3
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ARAAAAL, Domaines & DtSCl‘IDLIﬂES ESSEIEE

@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
Q@O®OO00O+(CREA:4) OOOOO+(RAI: B) O0000+rAI: 5) @OOOO+(CREA:4)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : 1 Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
O0000+(comB: 2) OOO00O+(EMP:F5) OO0O0OOO+(IDE: 1) O0000O+(RAI: [)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Desvorchen @ Prouesses @ Cir & Larncer
O0000+EMP:5) 00000+ EvP:5) O000O0+(comB:2) @@OOO+(COMB: 2)
Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Savoirs demorthén 6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Sigil Rann 6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudition @ OccuL Tisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}e
Q00O+ (rRAI:S5) OO0000O+(RAI: &) ®@O0O000+(EMP:5) @@O@®OO+(EMP:5)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : 42 Malus : Bonus : +1 Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom: | Att:2/4 Def: 13 Rap:7
: Ra]:)iclité ;
Fronde dom: 1 Of'f'cﬁsn-c
Att:24/6 Def: Il Rap:7 Q0000
Baton dom: 2 'Déf'cnsh-'c Armu 1~Cs .
Att:0/2 Def: 15 Rap: 7
dom :
Rnpidc
dom : Att:2/4 Def: ]l Rap: 9

) : (Mouvement
DUCE“C‘EL E 2 Att:0/0 Def: 15 Rap: 7

@ équipement @ Crésor

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Rindach 5 Cxalcacion ;’SK ]:Lch
Score: |6 [ |6 -— Score: 3/ 3 / "
*mirncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Ogham:
9 Flux végétal
00000 00000 00000

% Flux organique
@ 00000 00000 00000
% E o H"'CM;..LCS PMNMICLLTS Flux fOSSlIE

S 00000 00000 00000
&




Lieu de naissance : Reizh - Excreme-Est de Tri-Kazel - Urbain

@ hif‘,t’oire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Rusmeur - Amwour Tragique

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: Pallucinacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience : 4 Instinct: © Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn 5 2

Traits de caractére - Quchité - Incuicive

Subversion : Y
Déf'aut - AT iconf'ovmiste

émot iViTé : 5
Daufe k 3

CuLPabiLité 2

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :
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