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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché¢ dOsta-Baille - Urbain
@ I YisToire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Rumeur

Ne dans une famille de commergants, il a appris a négocier avec son pere depuis tout petit. Il déambule dans les grandes villes pour de

la négoce.
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émo‘civité ¢ 5
Daute 4 3

Culpabilize: |

@ Points dCxpérience: Resce: 30 Tozal: 100

Faits marquants . Il ne souhaite pas se marier ou avoir d'enfant, malgré la pression familiale. La vie relativement

nomade lui plait, quand le confort est présent.
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