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Classe sociale : Paysan
Revers ! S¢quelle

ouj ours connu une vie simple dans son village, fils de chasseur il a pass¢ sa petite enfance a €couter les nomb_;g;;x ¢ 1éC _Ig,gl(g_?_

: n pere, il appris beaucoup de celui-ci qui une fois qu'il fut capable de tenir un arc il 'emmenait de plus en plus
ement chasser avec lui. Derry partis ensuite faire son service militaire, pas par envie mais pour faire plaisir & son pére qui .

it une meilleur avenir pour son fils... Une fois le service achevé Derry se mis en route pour sa vielle maison impatientde . %
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Faits marquants - Reconnu pour ses qualités d'archerie pendant son service militaire, il a ¢galement de nombreuses

traques (de bétes ou de bandits) a son actif.




