Nos» - @{atbfrn
Sexe: F j\qe: lo

Desc r-iption :

@@) Voies (@'_@

DELIFDLE: @ri-@{azeL

(&) Avantages @

]oueur : @9

( I ’éfiﬁ'f": @)al,anclfin

Ccacde sancé

Combativité :
empatl‘&ie -
Créativité .

Raison :

Idéal -

—-—

W W W U

RRRLRAZAR Domaines & Disc iPLines SRR

Désavan Ccu]e:s

Bon

00000

Moyen

-1 00000

Grave

2 0000

Critique -3 O OO0

O

Viqut’;ur - 10
Survie: 3

@ ArTisanac HO }aqience @ Pe rcepTion
O0OO0O0O0O+(CREA: D) OO0OO00O+(RAI: 5) @O@OO0O0O+(RAI: B)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

@ Combat au C. @( DNilicu Nazurel "@-Driérc
00000 covMB:5) OOO®OO+(EMP: [5) OO00OOO+(IDE: 1)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

@ Discrécion SO )ys. Desmorchen @ Prouesses
00000 :vr:5) O0000+EMP: D) 00000 +(COMB: J)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus :

Disc : Camouflage 6 Disc: Disc :

Disc : Furtivité O6 Disc: Disc :

Disc : Disc : Disc :

H S rudicion @ Occulcisme & Relacion
O0000+rRAI:™F) O0000+(RAI: &) O0000+(EMP:H)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

@ chré: senTatTion
OO00OOO0O+(CREA:D )

Bonus :
Disc :
Disc :
Disc :

Malus :

@ Science
O0000O+(RAI: [)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

@ttr & Lancer
00000 +(COMB: §)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

O0000O+(EMP: )
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
'2ague.poignard.couteau doris | Att:10/8 Def: 11 Rap: 8 R 3
apidicé :
Masse d'armes dom: 2 Of.f'cﬁ'sivc F
Att:12/10Def: 9 Rap: 8 OO0
s Deéfensive Armures :
g Att:8/6 Def: 13 Rap: 8 Cotte de cuir (1)
Rnpidc
dom : Att:10/8 Def: 9 Rap: 10

) : (Mouvement
Dﬂ'c':nt“:l' E 2 Att: 0/0 Def: 13 Rap: 8

@ équipement @ Crésor

Objet = Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

Accaque sourroise 00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Rirndach

Exalzacion A\K Clux
Score: 11/ 11 Yf

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Ogham:
9 Flux végétal
00000 00000 00000

% Flux organique
@ 00000 00000 00000
% E o H"'CM;..LCS PMNMICLLTS Flux fOSSlIE

S 00000 00000 00000
&




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Dulan - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Paysan

Revers :

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: J=rénésie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience : 4 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive s
Dn551ﬂn : 5

Traits de caractére - Quchité - Combacive
Subversion : 3

Déf'aut . Craicresse
émot iviTé : 3
Daufe ; 3

CuLPabiLité 2

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :

Les Ombres d'Esteren © 2010 Agate RPG - www.esteren.org



