
Pàl  

H 19

Pâle, de taille moyenne avec une musculature sec

Tri-Kazel Malandrin
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Pàl a grandit dans les rues d'Osta-Baille où il rapidement appris à s'adapter et à ruser pour sa survie. Il a d'abord joué les marioles pour

une bande de mécréants qui se servaient de son jeune âge pour distraire les passants le temps de les détrousser, ou les gardes un peu

trop zélés. A l'adolescence, n'étant pas des plus doué pour le vols à la tire, sa "bande" l'a abandonné. Il s'est alors décidé de faire ce qu'il

faisait le mieux : jouer la comédie, montant des arnaques en se faisant passer pour quelqu'un d'autre, lui permettant ainsi de subtiliser de

quoi manger. C'est ainsi qu'un été il est tombé sur Volomyr, le chef d'une troupe Tarish de théâtre itinérant qui a décidé de le prendre

sous son aile afin de lui apprendre à perfectionner son art.(...)

Taol-Kaer - Duché d'Osta-Baille - Urbain

Artisan
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6 8 Instinctive

Exaltation

Qualité : Libre

Défaut : Insensible

Reste :  0         Total :  100

Pàl vient de faire la connaissance de Volomyr, charismatique chef Tarish d'une troupe de théâtre

itinérant qui se servent de leurs spectacles comme couverture pour monter leur combines. Pàl n'a pas encore fait ses preuves

et doit parvenir à réussir l'épreuve imposée par Volomyr pour faire partie de la troupe.


