H Age:

F@@M@

Nos» - @asq all

34

DELIFDLL": @ri-@{azeL

Dg_r,c T'iPtiGﬂ . Ve petite zaille et cl'aspect u» peu maiqrichon

*3@ Voies (g_@

Combativité :
empatl‘&ic -
Créath*ité .

Raisﬂn :

Idéal -

(ISR ) B (ST

(&) Avantages @

esprtt solide x2

Leccré¢

‘Desavantaqes

BOlCeu)C
] )aLc}ﬂanceu)c

chueusie

]C’LI.ELI.‘I" .

( l Iétier; @emort‘ﬂ‘en

Ccacde sancé

Bon 00000
Moyen -1 OOOOO
Grave 22 0000

Critique -3 O OO0
O

Agonie

Viqut’;ur: 9
Survie: 3

AALALAS Domaines & Disc iplines SRR
@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
OO0OO0OOO+(CREA:2) @OOOO+(RAI: 5) O0000+rRAI:S5) O0000O+(CREA:2 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
O0000+comB:1 ) @@OOO+(EMP:F5) OOO0OO0OO+(IDE: 2) 00000 (rRAI: 5)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ D‘I"’GLIEESES @ Cir & Lancer
O0000+EMP:5) 00000+ EvP:5) O0000O+(comB:1 ) OOOOO+(comB: 1)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Langue ancienne 6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Médecine traditionnelle 6  Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& Srudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
Q0000+ (rRAI:5) 00000+ (RAI:5) @O0000+EMP:5) OO000O+(EMP: 5)
Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Déf'ense :
CaC/Tir

Dague,poignard,couteau dom : | Att:11 Def: 14 Rap: 5
P Ra]:)iclité ;
Baton dom: 2 Of'f't:ﬁs-nt
Att:3/3 Def: 12 Rap: 5 OO0

dom: Deéfensive A rmures :
Att: -1/-1Def : 16 Rap: 5

Rnpidc

dom : Att:1n1 Def: 12 Rap:7

N : (Mouvement
D‘DC‘:“C‘EL E 2 Att: 0/0 Def: 16 Rap: 5

dom :

@ équipement @ Crésor

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e;caLtcxt’ Te p) ;’SK ]:Lu_x

Score: © / o Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'ll}( fOSSlIE
QOO0 OO0 0OOOOO




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Arcisan

Revers : SéqueLLe - Amour tracjique - Solicude

Tasgall a suivit une formation aux traditions Demorthén. Mais sa soif de connaissance 1'a poussé a aller a Osta-Baille pour se former a
d'autres disciplines scientifiques. C'est la-bas qu'il a rencontrer sa femme Malamhin. Suite a son décés il y a 3 ans dans des conditions
aussi dramatiques qu'étranges, il a décidé de quitter la ville. Il parcours maintenant Toal-Ker en quéte de savoirs et peut-€tre ¢galement

de réponses.
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@ DOiﬁts clJe_xPét-ience : Resce: 40 Cocal : 100

: Faits marquants : Tasgall a perdu sa femme dans un tragique accident. Les circonstances de cet accident restent

encore troubles et il en porte encore les séquelles, a la fois physiques et mentales.
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