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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hif’,t’oire Classe sociale : Arcisan

Revers : Adversaire - Pauvrece

Seonaidh est rentré dans la garde du village juste aprés son enseignement durant lequel il s'est montré excellent dans le maniement de
1'épée. 11 est rapidement devenu ami avec Simon, son supérieur hiérarchique dans la garde. Celui ci l'aide comme il peut & vaincre son
addiction pour la boisson. Seonaidh s'est mari€ tres jeune a Abigail, la jeune fille d'un artisan, avec qui il a eu 2 enfants. Cependant, du
fait de son penchant pour l'alcool et la bagarre, le pere d'Abigail a décidé de I'emmener vivre en ville avec lui pour I'¢loigner le plus

possible de son gendre qu'il a en horreur... Du jour au lendemain, Seonaidh s'est retrouvé sans le sou.
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@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

|4 : Faits marquants : Sa femme est partie vivre dans une grande ville emmenant ses enfants et la fortune familiale, ne

laissant derricre elle qu'une haine viscérale pour les ivrognes de son espece.
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