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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Tuaille - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Ruseur - Violerce

Raghnall a fuit son village d'origine vers I'dge de 15 ans suite au pillage et au massacre dont celui-ci a fait I'objet. 11 est arrivé dans le
duché de Tulag apres avoir longtemps voyagé de village en village en offrant ses services comme manutentionnaire ou homme de main.
C'est a la suite d'une escorte de caravane qu'il a terminé dans le village de Locmahan ou on lui a proposé€ une place dans la garde du

village.
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j Faits marquants . Al'age de 15 ans, Raghnall a été témoin du massacre de sa famille, il a été contraint de fuir,

abandonnant son village aux mains des pilleurs venus le mettre a sac.
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