F@@M@

Nom @'\éodove ]oueur: @1’6”
Sexe: H j\qr—:: 21 Df-:uPLr-:: g&ri-@azel (Mécier : @ireur

Desc r-iption :

a@ Voies C@.@ @ Avantaﬂes @ éta.t de sancé
Crduranc
B
Combacivice: 2 Fore x2 o 00000

Moyen -1 OOO0OO0OO
Grave -2 OO0 O
‘Desavantaqes Critiqgue -3 OO 0O

Lenc clespmz:
Laid X 2

Ul

empatl‘&ic -

=

Créath*ité .

Agonie O

—

Raisﬂn :

Viqut’;ur: 11
Idéal - 3

Survie: 3

RRARERL Domraines & Disc iplines SRR
@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
Q@O®O®O®O+(CREA:4) OOOOO+(RAI: 1) @O®O®OO+(rRAI: 1) OOOOO+(CREA:4)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~2
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
®@O0000+comB:2) 0O000®®+(EMP:F5) OOO0OOO+(IDE: 3) O0000O+(RAI: 1)
Bonus : 2 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1
Disc : Disc : Dressage d'animaux 6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ D‘I"’GLIEESES @ Cir & Lancer
O000O0+EMP:5) O0000+EMP:H5) O0000®:(comB:2) OO0OOO+(CcomMB: 2)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : 43 Malus : Bonus : 42 Malus :
Disc : Disc : Disc : Endurance 6 Disc:
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudition @ OccuL Tisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}e
®@O00O0O0+rAI:1T ) OO000O0O+rRAI: 1) @OO0O0O+(EMP:5) @@OO0O+(EMP:5)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus : ~2 Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



A res

Marteau d'artisan dom: 2

dom :

dom :
dom :

dom :

Do cenciel . 2

@ écluipemf:ﬁt

@ Artefact

Rirndach
Score: 1/ 11

O(}I’C\:ﬂ‘l p

Cebeot

A ccicudes de combac Défense :

CaC/Ti
@) Srendend 00000 00000
Att:5/4 Def: 1l Rap: 7 i
Off'cﬁsivc RnPldlté ’
Att:7/60 Def: 9 Rap:7 OO00Q0
D&ffcnsh-’: Armu 1~Ccs .
Att:3/2 Def: 13 Rap: 7
Rnl_‘lidc

Att:5/4 Def: 9 Rap: 9

(Mouvement
Att: /0 Def: 13 Rap: 7

Ob'jet s Pré:c:ieuyx

@Arts de combac @ e

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e;caLtcxt’ Te p) ;’SK ]:Lu_x

Score : 9 / 9 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

:‘% (Miraclesmineurs:  plux fossile
QOO0 OO0 OO0




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Salanm Tir - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Paysan

Revers : Rumeur

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @@ 000 O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: Pallucinacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience : 4 Instinct: © Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn 5 2

Traits de caractere : Qualicé : Iléceptif'

Subversion : Y
Déf'aut : lrvéﬂéc}wi

émot iViTé : 5
Daufe 4 ]

CuLPabiLité : 3

@ Points dCxpérience: Resce:5  Tozal: 100

Faits marquants :

Les Ombres d'Esteren © 2010 Agate RPG - www.esteren.org



