
Aldia 

F 22

Jolie, assez maladive et frêle mais vive, yeux verts profonds
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Dague,poignard,couteau 1

Épée courte 2

2

CàC/Tir

3/1 12 6

5/3 10 6

1/-1 14 6

3/1 10 8

0/0 14 6

Cotte de cuir (1)

Lyre

Tatouage mystique 

Matériel de voyage

Livre de notes de voyage

10 / 10 9 / 9
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Aldia est une barde et la fille d'un démorthèn (d'où ces connaissances dans leurs sciences). Un jour, elle s'est rendue dans un lieux sacr(...)

que son père lui a interdit (un cercle de pierre pas loin de son village, dans la forêt des soupires) et elle en est sortie complètement

amnésique de ce qui s'y est passé avec pour seule différence ces tatouages sur tout le corps (elle n'avait que 12 ans au moment des

faits). Depuis, elle est capable, instinctivement et mieux que n'importe quel démorthèn, de communier avec les esprits des lieux.

Taol-Kaer - Duché de Tulg - Rural

Paysan

Rumeur - Maladie

●

5 5 Instinctive

Mysticisme

Qualité : Originale

Défaut : Bavarde

Reste :  0         Total :  100

Apparition des tatouages. L'arrivée de cet esprit qui lui veut du mal et qu'elle nomme "le

Dévoreur". Régulièrement, il apparait pour la narguer et ces apparitions sont souvent signe de mauvais présage.


