Nom : @\ldia
F Age:

Sexe:

22

Deu,F.LE; @ri-@{azeL

F@@M@

]C’LI.ELI.‘I" .

( Nécier : @aﬂie

Dggc: -r-i-Ption . ]oLie, assez mwaladive ec fréLe mais vive, yeux vercs ]:n'of'oncls

*3@ Voies (g_@

Combativité .
empatl‘&ic -
Créath*ité .

Raisﬂn :

Idéal -

w N =W’

&) Avantages @

Belle

Ccacde sancé

Leccrée Bow O O O O O
Moyen -1 OOO0OO0OO
Grave -2 000 O
‘Desavantaqes Critiqgue -3 OO 0O
Phobic Agonie O

Viqut’;u 1~z O

Survie: 3

RRALRAE Domaines & Disc iplines SRR
@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
OO0OO0OO0OO+(CREA:4) OOOOO+(RAI: 2) O0000+(rAI: 2) OOO®O®®:(CREA:4)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : 1 Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc : Chant o
Disc : Disc : Disc : Disc : Instrument de musique ©
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
00000 +(comB:1 ) @@OOO+(EMP:F5) OO00O00OO+(IDE: 3) O000O0O+(RAI: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ D‘I"’GLIEESES @ Cir & Lancer
0000 +(EMP:5) 00000+ evr:5) O0000O+(comB:1 ) OOOOO+(comB: 1)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& Srudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
®@O0000+(rAI:2) O0000+(rRAI: 2) O@O@O0O0O0+(EMP:5) OO0OO®O+(EMP:5)
Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom : | Att: 3/ Def: 12 Rap:6 R 1
, , apidicé :
Epée courte dom: 2 Of.f'cﬁz‘-wc P
Att:5/3 Def: 10 Rap: 6 OO0
G Défensive A rmures :
. Att:1/-1 Def: 14 Rap: 6 Cotte de cuir (1)
Rnl_ﬁdﬁ"
dom: Att: 3/1 Def: ]0O Rap: 8

ol (Mouvement
Pozenciel : 2 Att:0/0 Def : 14 Rap: 6

@ équipement @ Crésor

Lyre O & Braise

Tatouage mystique
R P g -
Matériel de voyage
Livre de notes de voyage O & Givre
Objets Pré:c:ieuyx
@ RE‘ SSOourcces
@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e.xaLtcxt’ Te p) :SK ]:Lu_x

Score : 9 / 9 Flux minéral
*(T)irqchzsmjeurs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'LIX fOSSlIE
QOO0 OO0 0OOOOO




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Rumeur - Maladie

Aldia est une barde et la fille d'un démorthén (d'ou ces connaissances dans leurs sciences). Un jour, elle s'est rendue dans un lieux sacr(...)
que son pére lui a interdit (un cercle de pierre pas loin de son village, dans la forét des soupires) et elle en est sortie complétement
amneésique de ce qui s'y est pass€ avec pour seule différence ces tatouages sur tout le corps (elle n'avait que 12 ans au moment des

faits). Depuis, elle est capable, instinctivement et mieux que n'importe quel démorthén, de communier avec les esprits des lieux.
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@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

: Faits marquants : Apparition des tatouages. L'arrivée de cet esprit qui lui veut du mal et qu'elle nomme "le

Dévoreur". Réguliérement, il apparait pour la narguer et ces apparitions sont souvent signe de mauvais présage.
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