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Lieu de naissance : Reizh - Région de Crail et Leacach - Urbain

@ hif;toire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Sequelle

Fille de bourgeois, elle a toujours vécu en ville. Cependant, son plus grand plaisir, malgré le fait qu'elle boite (malformation a une
jambe) est de quitter la ville pour observer les étoiles. Elle a toujours eu un tempérament curieux et elle s'est du coup orienté vers une
¢cole de magientiste ou elle s'est intéressé au flux minéral. Apres cela, elle a appris a user du fusil magientiste. Son réve serait de

trouver de la pierre d'étoile pour en extraire le flux et le potentiel infini.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA:O0000 00000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : (Telamcolie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Dersonnalicé @‘C A— @_

Conscience: O Instinct: © Orientation : Racionnelle

Passion : 2

Traits de caractere : Qualicé : Réﬂéd’ie
Subversion : 1}

Déf'cxut - A iconf'ovmiste
Cocivicé : 3
Daute ; 5

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

Faits marquants : Enfance solitaire (li¢ a sa malformation).
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