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Fort, air encore enfantin, Souriant
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Dague,poignard,couteau 1

Épée longue 3

1

CàC/Tir

10/7 9 7

11/8 8 7

9/6 10 7

10/7 8 8

0/0 10 7

Cotte de mailles (3)

Pavois du temple (1)

Matériel de voyage

Cheval personnel (noir-crin) 

Livre du culte 

Bague avec le blason familial 

Rations de voyage

8 / 8 20 / 20

0

0

0
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Hector est le deuxième fils de la famille noble local. Il vient tout juste d'être adoubé chevalier du temple. Son mentor, Octave, l'a

renvoyé dans son village car le temple a une mission pour lui: mettre en lumière ce qui se cache derrière les disparitions d'enfants dans

les villages des environs. Pour cela, on lui a mit des partenaires un peu particulier: Une barde Démorthen et une magientiste.
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Qualité : Courageux

Défaut : Téméraire

Reste :  0         Total :  100

Décès du père il y a quelques années. Son frère est à la tête du village depuis (il s'agit d'un

seigneur Gwydritte mineur). Il a été adoubé il y a quelques mois et un évènement étrange lui a donné accès à un miracle (ce

qui est rare pour les jeunes membres), ce qui lui vouerait un grand destin au sein du culte de Soustraine.


