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Lieu de naissance : Reizh - Region de Bald-Ruoch - Urbain

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : SéqueLLe - Adversaire

Issue d'une famille noble de bonne réputation, Eolia est née estropié¢e. Un de ses bras n'est qu'un moignon. Pour la famille c'est une

honte incommensurable. Ses parents ont beaucoup hésité a la liquider telle un déchet de la nature. Mais Son pere a eu une idée : faire

de son handicap honteux, une fierté. Il fait greffer a Eolia un bras mécanique magientiste alimenté par du flux organique. Eolia devient

ainsi une prouesse vivante de l'art magientiste.
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utilisation humaniste de la magience.
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j Faits marquants : Ses parents font partie de I'élite conservatrice de Reizh mais Eolia croit secrétement & une



