
Akira Henri

F 17

Grand Imatérielle change souvent

Osag Chevalier
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Épée longue 3
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A beaucoup de partenaires

Gwidre - Calvaire - Rural

Paysan

●

7 6 Rationnelle

Mimétisme

Qualité : Combative

Défaut : Influençable

Reste :  0         Total :  100

Ses partenaires doivent mourir pour qu'elle puisse appartenir à quelqu'un d'autre


