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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca -Baille - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : SéqueLLe - Maladie

Gourluk est un voyageur expérimenté. Sa curiosité naturelle a toujours pris le dessus sur sa raison, ce qu'il fait que sa réputation de
voyeur et de casse cou le suit partout. Pourtant, son physique aurait pu ne pas l'aider dans ses prouesses, car, avec ses Im92 et 110
kilos, on aurait pu penser qu'il manquait de discrétion naturelle. Et pourtant cela ne semble en rien le géner et il €pate toujours tout le

monde quand il doit utiliser sa dextérité pour échapper a ses poursuivants divers et variés

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
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Conscience : 5 Instinct: 7 Orientation : Inscinccive

Passion : 1t

Traits de caractére - Quchité : 1nc1épenc1ant
Subversion : 3

Défaut : lnconséquent
Cocivicé : 3
Daute : 2

Culpabilize: |

@ DOiﬁts dJe_xPérience : Resce: 40 Cocal : 100

) Faits marquants : Gourluk est amoureux de dame Isonora, la jeune fille de I'intendante de la ville du Bosquet.

Quand il va la voir, il doit monter sur l'arbre adjacent a sa fenétre, pour avoir des conversations courtes avec elle car il reste
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