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Faits marquants - Gourluk est amoureux de dame Isonora, la jeune fille de I'intendante de la ville du Bosquet.
Quand il va la voir, il doit monter sur l'arbre adjacent a sa fenétre, pour avoir des conversations courtes avec elle car il reste :

souvent abasourdi par sa beauté. C'est d'ailleurs la seule personne qui arrive a le rendre timide.




