
Arghad

H 26

7 pieds, charpenté, tatouages tribaux, cheveux et barbe blanchis à la chaux, yeux bleus
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Dague,poignard,couteau 1

1

CàC/Tir
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Parade

Cavalerie

cotte de maille

casque osag

cuissardes de cuir

bouclier

hache de bataille

dague

skean dhu (poignard)

tunique de laine

kilt

ceinture de cuir

manteau en peau de loup

sporran (sacoche)

briquet à silex

nécessaire de couture

outre de peau (2L)
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Arghad est originaire des Terres de Déas, il est le fils ainé de l'ansailéir du clan Mac Tire, Drostan, clan dont la légende prétend qu'il

descend de la lignée de Barabal. Arghad serait né au soir d'une victoire du clan Mac Tire, c'est en souvenir de cet évènement qu'il a été

prénommé Arghad (« Cri de guerre »). Selon une coutume courante parmi les chefs de clans, Arghad a quitté les Terres de Déas à l'age

de sept ans pour être confié en fosterage à son oncle maternel, l'ansaileir de Dearg, Maorn, chef du clan installé dans cette vallée du

duché de Tulg depuis fort longtemps.

Taol-Kaer - Terres de Déas - Rural

Paysan

Rumeur - Solitude

●

5 6 Instinctive

Frénésie

Qualité : Courageux

Défaut : Impulsif

Reste :  0         Total :  100


