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Lieu de naissance ;: Taol-Kaer - Terres de Déas - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Rumeur - Solicude

Arghad est originaire des Terres de Déas, il est le fils ainé de 1'ansailéir du clan Mac Tire, Drostan, clan dont la 1égende prétend qu'il
descend de la lignée de Barabal. Arghad serait né au soir d'une victoire du clan Mac Tire, c'est en souvenir de cet événement qu'il a été
prénommeé Arghad (« Cri de guerre »). Selon une coutume courante parmi les chefs de clans, Arghad a quitté les Terres de Déas a l'age

de sept ans pour étre confi¢ en fosterage a son oncle maternel, l'ansaileir de Dearg, Maorn, chef du clan installé dans cette vallée du

duché de Tulg depuis fort longtemps.
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