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Revers : Amwour Crcxgique

Quand Ingmar est né 8 mois apres le retour de son 'pére' d'une caravane marchande, personne n'a posé de question. Des doutes ont bien
émergé quand les proches ont vu la peau claire et les traits tri-kazéliens du petit, et ont entendu le nom fort peu Tarish choisi par sa

mere (Ingmar), mais I'honneur du pere €tait en jeu, et on ne rigole pas vraiment avec I'honneur tarish. Le petit Ingmar a donc grandi

dans le petit groupe de Tarishs dont faisait partie sa famille, sous les quolibets des camarades de son age. Il faut dire que malgré

certains aspects tri-kazéliens de son physique, il avait hérité de la carrure et de la stature plutot tarish de sa mére, ce qui ne l'aidait pas [(...)

faire valoir ses arguments par les poings. Quoi qu'il en soit, le gamin a appris de son pere l'art du lancer de couteaux et du spectacle(...)
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p : Faits marquants . - Premier test de lancer de couteaux (ou il a failli éborgner son pere, et 1'a payé tres cher) - Départ

du groupe tarish (séparation familiale) - ...



