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Lieu de naissance ;: Taol-Kaer - Terres de Déas - Rural

@ hif;toifve Classe sociale : Paysan

Revers : Adversaire - Asmour Cfaqique

Membre du clan Ek Ta Lar, Elric était I'un des guerriers les plus respecté. Marié a la belle Ellana, tout allait pour lui. Cependant, alors

qu'il était de garde, il entendit un cri dans la nuit. Il trouva sa femme, morte, a l'entrée de sa maison. Dans le méme temps Irudgard, le

talisman de son clan qu'il avait juré de protéger, fut volé. Déshonoré¢ et privé de son amour, il parcours Tri Kazel a la recherche de

voleur du talisman pour venger sa femme et laver son honneur.
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Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie
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@ DOiﬁtS dJe.xPé"ie”CE : Resce: O

Faits marquants : aperdu sa femme recherche le talisman de son clan.
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