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Lieu de naissance : Reizh - Region de Boischandelles - Rural

@ hif‘;t’oire Classe sociale : Noblesse

Revers : Adversaire - Violence

Issu d'une famille noble de la ruralité de Boischandelle, Verenom est un combattant expert. Ce dernier s'est lancé dans 1'étude de

l'occultisme suite a la perte tragique de son frére dans un 'incident paranormal'.
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