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Dague,poignard,couteau dom : | Att:10/8Def: 9 Rap:8 R 1
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Lieu de naissance ; Taol-Kaer - Duché de Gorm - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Paysan

Revers : Adversaire - (Maladie - Violence

Issue d'une famille de pécheur, Guérida n'était pas trés intéressée par le métier de ses parents et s'est vite intéressée aux armes. Peut a

l'aise avec les arts et les lettres, elle s'exprimait mieux avec une hache qu'une plume.

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 900000 00000 O0O000O0 O0O0O0O0O
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Confusion mwenctale  Acc./Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persorralice -i@)travﬂ-rs (@-

Conscience : 4 Instinct: 9 Orientation : Inscinccive s
Da551ﬂn : 1}

Traits de caractére - Quchité . Deébrouillarde

Défaut : 11'1'éﬂéc16ie

Subversion: 5
CrocTivicé : 2
Daute : ]

Culpabilice: 3

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 200

Faits marquants : A vuson frére se faire dévorer par un requin étant enfant.
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