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Lieu de naissance : Gwidre - Calvaire - Rural

@ hif;toifve Classe sociale : Paysan

Revers :

Née dans la forét, je n'ai pas connu ma mere qui est morte en me donnant la vie. Mon pére m'a éduqué seul, il m'a tout appris sur mon
peuple les Tarish, il m'a formé a 'art de survivre en forét et a développer mon endurance, j'ai toujours vécu en solitaire, ne pouvant que
compter sur moi-méme et sur mes prouesses. Aujourd’hui mon pere vient de mourir d'une maladie incurable, 'ayant pleuré et laissé se

reposer aupres de ma mere. Je décide de partir vivre de grandes aventures. Je n'ai ni foyer ni point d'attache.
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