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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain

@ hif‘;t’oire Classe sociale : Paysan

Revers : Adversaire

Issu d'un pére roturier qui a terminé en ville pour ouvrir une boulangerie, et d'une mére Damarthian. Oscar a effectué son service

militaire ou il c'est spécialisé a I'arme de Hast. A force de faire des farces aux officier il fut virer de I'armée. Il entreprit un voyage afin

de murir et de découvrir le monde, accompagné de son faucon.
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Culpabilize: |

COCOLL : IOO

Faits marquants : La peine de mort, un des officier & mal prit l'araignée dans la soupe que Oscar a mit.



