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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché¢ dOsta-Baille - Urbain
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Revers : Adversaire - Rusveur

Membre d'une troupe de vagabonds itinérants depuis sa naissance, A€l est un homme habitué aux voyages, et a vivre de ses
représentations. Il propose des scénettes dans les villes et villages qu'il visite pour gagner de quoi manger et dormir, avant de reprendre

sa route. Il est dorénavant seul, n'ayant plus de bande a laquelle se joindre.
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