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Lieu de naissance : Reizh - Archipel des Tri-Sweszsrs - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Rumeur

Kalte'as, membre du peuple Tarish, fils de Ma'at et Kael'es, mystiques, nomades et érudits Tarishs. Il vu le jour au sein de 1'ile Bolcanir
au sein de l'archipel des Tri-Sweszors, ses parents lui enseignerent tout leur savoir Demorthéns ainsi que quelques notions de médecine
traditionnelle oubli¢e du temps jadis. A 1'age de ses 14 ans, il commenca son rituel de passage, qui consiste d'entamer un voyage en
solitaire a travers l'archipel afin de poursuivre son enseignement, approfondir son lien avec les esprits et développer diverses
compétences. Il appris a survivre seul, se nourrissant grace a la faune, se soignant grace a la flore. Cependant une rencontre inattendue

arriva a la fin de son rituel, depuis son retour et suite a ce trauma, il ne fiit plus vraiment la méme personne.(...)
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k : Faits marquants : Lors de son rituel de passage, Kalte'as se fit attaqué par une force étrange et surnaturelle,

l'entrainant au fond de la mer séparant I'archipel, il usa de toutes ses ressources et compétences pour échapper de justesse a



