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Bonne yue
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@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
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Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus :
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@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
@O0000+(comMB: 4) @@@®OO+(EMP: [5) OOO0OO0OO+(IDE: 1) O000O0O+(RAI: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ D‘I"’GLIEESES @ Cir & Lancer
®@O000O0+EMP:5) O0000+EMP:D) O@O0O®0O0O+(CcoMB:4) O0OO®®+(COMB: 4
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : 1 Malus :
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@'erudition @ OccuL Tisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}e
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A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir

2aguc.poignard.couteay oy | Att:5/10Def: 10 Rap: 7
, , Ra]:)iclité ;
Epée courte dom: 2 Of'f'cﬁswc
Att:8/13 Def: 7/ Rap: 7/ OO0
s Deéfensive Armures :
dom : Att:2/7 Def: 13 Rap: 7 Cotte de cuir clouté (2)
Rnl_ﬁdﬁ"

dom: Att:5/10Def: 7 Rap: 10

) : (Mouvement
Pozcencicl : 3 Att:0/0 Def: 13 Rap:7

@ équipement @ Crésor

carquois 24 (flatbow), toile de tente, ,(...) O & Braise

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressour’ces

Archerie Q0000 O0000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Rirndach

Score: 12 /]2 - /

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irqchzsmjeurs: 00000 00000 00000
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Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Paysan

Revers : Amwour Craqique

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 900000 00000 O0O0O00O0 O0O0O0OO0O
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Confusion mwenctale  Acc./Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience : 3 Instinct: O Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 1}

Traits de caractere : Qualice :Com'ageu;c Sub
ubversion:

Déf'aut - A iconf'ovmiste
émot iviTé : 3
Dau CE 2

Culpabilize: |

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100
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