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A rsres A ccicudes de combac

CaC/Tir
| \ Scandard
arbalcte dom: 2 Att:10/8 Def: 9 Rap:8
Epée longue droite Osag Jom: 3 Of.f'cﬁf-h‘c
Att:12/10Def : 7/ Rap:8
dom : Défcnsi\-'c
i Att:8/6 Def: Il Rap:8
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dom: Att:10/8 Def: 7 Rap: 10
. ! (Mouvement
DOCE“CICL ) 2 Att: /0 Def: ]I Rap:8
@ equipemeﬁt
Grand sac de cuir, corde, torche, cour(...)
@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac
Cxalcacion :SK
Score: |2 /12 7
* (Miracles mjmrs:

?E (Miracles mwireurs:

) Agate RPG - www.este

Défense:
OO0 OO0
Ra]:)iclité:
0000

A'l"'ﬂ'ﬂl ”eEs

Bouclier rond (1)

Cotte de mailles (3)

O A Braise
N .
O & Givre

Objet s Pré:c:ieuyx

@ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Flux minéral
QOO0 OO0 0OOOO0O0O

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

Flux fossile
00000 00000 00000




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca -Baille - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Paysan

Revers : Amwour Craf_]iclue - Maladie

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
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Désordre: J=rénésie Acc./ Aff. :
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Conscience: 5 Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 5

Traits de caractére : QuaLité . Dyoice
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Déf'aut : lmPuLsive
émot iviTé : 3
Daufe 4 ]

CuLPabiLité Y

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :
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