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A rsres A ccicudes de combac Déf'ense :
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Dague,poignard,couteau dom: | Att: /8 Def: 9 Rap:6 Cl
icliTé :
Epée longue dom: 3 Offensive R'J-Pl I
Att:12/9 Def: 8 Rap: 0 OO00Q0
dom : Deéfensive A rmures :
— Att:10/7 Det : ]O R-Elp " 6 Armure de plaques (4)
Rn’hidc Pavois du temple (1)
dom: Att: /8 Def: 8 Rap: 7/
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Pocencicl : | Att: 0/0 Def: 1O Rap: 6
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Lieu de naissance : Gwidre - Région dArd-Amrach - Urbain
@ I ’iﬁt’oire Classe sociale : Noblesse

Revers : Adversaire - Solicude

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 10

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @@ 000 O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: J=rénésie Acc./ Aff. :
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Traits de caractére - Quchité : DisciPLinée

Subversion : ]
Déf'aut - Ipsensible

émot iViTé : ]
Daufe 4 3

CuLPabiLité : 5

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :
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